Этапы работы
1. Исследование запроса клиента
Уточнение что клиент хочет получить в результате, его задача,
2. разработка концепции проекта
Создание общих положений будущего проекта, глобальных целей и задач проекта, укрупненное видение методов достижения поставленных целей и решения возникающих задач.
3. Согласование технического задания
Внесение всех необходимых правок, подписание договора
4. Создание 3 д контента 
Моделирование объектов согласно технического задания и детальная проработка имеющихся моделей. Создание, подбор и применение текстур на объекты.
5. Перевод трехмерной сцены в движок для создания интерактива Первичная настройка освещения и визуализация для оценки правильности размещения объектов в проектируемой сцене Подготовка-оптимизация сетки трехмерных моделей, создание текстурных разверток и коллизий, конвертация масштаба
6. Итоговая компиляция
Возможно создание приложения для Windows, IOS, Android) или создание ролика-прогулки
7. АПРОБАЦИЯ ПРОЕКТА 
Тестирование приложения на оборудовании, настроенном уже в Вашей компании
8. СДАЧА ПРОЕКТА 
[bookmark: _GoBack]Утверждение всех результатов и тестирование готового продукта уже на Ваших клиентах
